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De l’usage des serious games

Isabelle PATROIX, Playground Manager – isabelle.patroix@grenoble-em.com
Emmanuelle HEIDSIECK, ingénieure pédagogique – emmanuelle.heidsieck@grenoble-em.com
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Who are we? 

Isabelle Patroix  

 Docteure en Littérature

 Playground Manager

Emmanuelle Heidsieck

 Ingénieure pédagogique

 Conseillère pédagogique
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Serious Games à GEM
Le Playground

Comprendre 
les serious

games

Communiquer
Valoriser

Play-testerFormer

Co-créer de 
serious games
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Au programme

 Pour quoi utilise-t-on des serious games ? 

 Comment en créer un ? 

 A votre tour !
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Première partie

 Pour quoi utilise-
t-on des serious 
games ? 
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Escalator or stairs? 

https://www.youtube.com/watch?v=SByymar3bds
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Play or drive ?
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Gamification

To add ludic mechanisms in order to involve
again people in task whose are seems

Too complex

Too simple

Too boring
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« «S’il vous plaît, 
dessine-moi un 
mouton.

Gamification
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Fold It

https://www.youtube.com/watch?v=lGYJyur4FUA
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Fold It
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Serious Game

« «Design a game from the 
issues and the learning goals
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The word is a (serious) game!

Histopad, Palais des Papes 

(2017)

Explore / Discover

Assassin’s creed II (2010)

Montaigne in game : l’Histoire par les jeux vidéos @MontaigneinGame

https://www.youtube.com/watch?v=CwLa4ZWn1qk
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Voracy, P. Valle (2012) Christopher Nolan, (2007)

Be Involved

The word is a (serious) game!

https://www.youtube.com/watch?v=OYNAMPtazn8
https://www.youtube.com/watch?v=SUYqEGsI03w
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Reveal yourself

Reveal by L’Oreal (2010)

Stakes

Stakes GEM and Enjeu (2018)

The word is a (serious) game!

American army (2000)
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Be creative

Cubification (2017)Tech’it (2015)

The word is a (serious) game!

https://www.youtube.com/watch?v=bWrOERuCGyQ
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Decided/ Be engaged

Finethics (2019)

The word is a (serious) game!
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Change behaviour?

The word is a (serious) game!

21 days, Helene Michel  (2018) A table!, Meriem El Mansouri  (2017)

https://www.youtube.com/watch?v=TdV-NG99M84&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=F19yryB_xgE&t=102s
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Deuxième partie

 Pour quoi utilise-t-
on des serious 
games ? 

 Comment en créer 
un ? 
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Game design process

Définir le contenu et objectifs pédagogiques
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Se décaler

Némo, Bruce le requin végétarienRobert Lepage, 887

Quelles perspectives 
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Personnaliser / adapter

Quelles perspectives 

https://www.youtube.com/watch?v=WCN3FgambMM
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Défier

Quelles perspectives 

https://www.youtube.com/watch?v=CL7FNNJrAUQ
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Alterner réalité et fiction

Quelles perspectives 
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Tester

Quelles perspectives 
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Quel livrable

Quelles perspectives 
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Faciliter

Quelles perspectives 

Murder Party, Enquête à la bibliothèqueMOSC, Découvrir la supply chain

https://theconversation.com/comment-le-jeu-permet-de-sapproprier-un-espace-et-ses-ressources-100211
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Fun

Raph Koster, 2014

Quelles perspectives 
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Troisième partie

 Pour quoi utilise-t-
on des serious 
games ? 

 Comment en créer 
un ? 

 A votre tour !
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Amener les 
jeux

Game design process

Réfléchissez individuellement : 
quel jeu pourriez vous créer ? 
2mn
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Amener les 
jeux

Game design process

Réfléchissez en équipe avec vos
voisins : quel jeu pourriez vous
créer ? 
6 mn
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